[bookmark: _bq3gcuxt6kr]キャラクターボイス出演契約書

株式会社●●（以下「甲」という。）と、●●（以下「乙」という。）は、甲が制作、製作、企画又は運営に関与するアニメーション作品等におけるキャラクターボイスへの乙の出演について、以下のとおりキャラクターボイス出演契約（以下「本契約」という。）を締結する。

[bookmark: _4iqzos5q9dkk]第1条（目的）
本契約は、甲が制作、製作、企画又は運営に関与するアニメーション作品その他のコンテンツに登場するキャラクターについて、乙が声優として音声の実演及び収録を行うにあたり、その業務内容、出演条件、報酬、収録音声の利用、権利関係その他必要な事項を定めることを目的とする。

[bookmark: _12rm566ygks5]第2条（対象作品）
1. 本契約の対象となる作品（以下「本作品」という。）は、次のとおりとする。
作品名：●●
キャラクター名：●●
作品種別：テレビアニメ／劇場アニメ／Webアニメ／OVA／その他（●●）
話数・収録範囲：●●
公開・放送予定：●●
その他：●●
2. 前項の内容について変更が生じた場合、甲乙は必要に応じて協議し、その取扱いを決定する。
3. 
[bookmark: _3a9pin7ycz9t]第3条（出演業務）
1. 乙は、本作品に登場する前条所定のキャラクターについて、甲又は甲の指定する音響監督、監督、演出担当者その他の制作担当者の指示に従い、キャラクターボイスの実演及び収録を行う。
2. 乙が行う業務には、個別に合意した範囲において、次の業務を含むものとする。
(1) 本作品本編の台詞、掛け声、息遣いその他の音声収録
(2) 予告編、特報、ダイジェストその他の映像用音声収録
(3) キャラクター紹介その他のプロモーション用音声収録
(4) 本作品に付随する特典映像その他の関連コンテンツの音声収録
(5) 収録済み音声の修正又は補完を目的とする再収録
(6) その他甲乙が別途合意するキャラクターボイスに関する業務
3. ゲーム、音声作品、広告、商品、イベントその他本作品とは独立した用途のため新たな実演又は収録を必要とする場合には、本契約に明示的な定めがある場合を除き、甲乙協議のうえ、その条件を定めるものとする。
4. 
[bookmark: _jv709e1586ne]第4条（収録日時及び場所）
1. 収録日時及び収録場所は、甲乙協議のうえ決定する。
2. 乙は、合意した収録日時に指定された収録場所へ赴き、収録業務を行うものとする。ただし、甲乙が合意した場合には、リモート収録その他の方法によることができる。
3. 乙は、疾病、事故、交通機関の障害その他やむを得ない事情により収録への参加が困難となった場合、可能な限り速やかに甲へ通知するものとする。
4. 前項の場合、甲乙は代替収録日その他必要な対応について協議する。
5. 
[bookmark: _gaj470c75ekn]第5条（演技及び収録）
1. 乙は、本作品の設定、キャラクター設定、脚本、絵コンテ、演出方針その他甲から提供された資料を踏まえ、専門家として合理的に求められる水準をもって実演を行う。
2. 甲は、本作品の演出上必要な範囲で、乙に対し、台詞の読み方、発声、感情表現、タイミングその他の演技上の指示を行うことができる。
3. 甲は、本作品の制作上必要な場合、収録時に台詞、語尾、表現その他の軽微な変更を行うことができる。
4. 前項の変更が乙の業務量を著しく増加させる場合には、甲乙は追加報酬その他の条件について協議する。
5. 
[bookmark: _e2xsax6xxwui]第6条（再収録）
1. 甲は、音声の不具合、演出上の修正、映像尺の変更、台詞の変更その他本作品の制作上合理的に必要な場合、乙に再収録を求めることができる。
2. 乙の責めに帰すべき事由によって再収録が必要となった場合の条件については、甲乙協議のうえ定める。
3. 甲の都合による大幅な脚本変更、演出変更、収録範囲の追加その他当初予定された業務の範囲を実質的に超える再収録については、甲乙協議のうえ、追加報酬の有無及び金額を定めるものとする。
4. 
[bookmark: _zf7yrnl5c2sc]第7条（報酬）
1. 甲は乙に対し、本契約に基づく出演及び収録業務の対価として、次の報酬を支払う。
報酬額：金●●円（消費税等別／込）
2. 前項の報酬に含まれる業務及び利用範囲は、次のとおりとする。
対象話数・収録範囲：●●
収録回数：●●
利用媒体：●●
利用地域：●●
利用期間：●●
3. 前項の範囲を超えて新たな実演、収録その他の業務を乙に依頼する場合、甲乙は別途報酬その他の条件について協議する。
4. 甲は、●年●月●日までに、乙の指定する金融機関口座へ振り込む方法により報酬を支払う。
5. 振込手数料は甲の負担とする。
6. 法令により源泉徴収その他の控除が必要となる場合、甲は必要な金額を控除して支払うことができる。
7. 
[bookmark: _d2gnlplg5ft7]第8条（交通費その他の費用）
収録場所への交通費、宿泊費その他出演に伴い発生する費用については、あらかじめ甲乙間で定めた条件に従って負担する。

[bookmark: _isqaa0m5aegl]第9条（収録音声の利用）
1. 乙は、甲又は甲から正当に権利を取得した者が、本作品の制作、完成、放送、上映、配信、頒布、販売、宣伝その他本作品の利用に必要な範囲において、本契約に基づき収録された乙の実演及び音声（以下「本件収録音声」という。）を利用することを許諾する。
2. 前項の利用には、契約で定めた範囲において、次の利用を含むものとする。
(1) テレビ放送
(2) 映画館その他施設における上映
(3) インターネット配信、ストリーミング配信及びダウンロード配信
(4) DVD、Blu-rayその他の映像媒体への収録及び販売
(5) 本作品の予告編、PV、CMその他の広告宣伝物への利用
(6) 本作品の公式Webサイト及び公式SNSへの掲載
(7) 本作品のダイジェスト、総集編その他本作品から派生する編集物への利用
(8) 海外における放送、上映又は配信
(9) その他甲乙が合意した利用
3. 本件収録音声を本作品とは実質的に別個の新規作品、商品、サービスその他の用途に利用する場合には、本契約に別段の定めがある場合を除き、甲乙協議のうえ利用条件を定める。
4. 
[bookmark: _k16mp0qjotx8]第10条（編集及び加工）
1. 乙は、甲が本作品の制作、演出、編集、放送、配信、宣伝その他本契約で認められた利用のため必要な範囲で、本件収録音声について編集、抜粋、音量調整、ノイズ除去、タイミング調整、音響処理その他通常の制作工程上必要となる加工を行うことを承諾する。
2. 甲は、乙又は乙が演じるキャラクターの社会的評価を不当に害する態様その他乙の人格的利益を著しく侵害する態様で、本件収録音声を編集又は利用してはならない。
3. 
[bookmark: _dnlui1ycbs0t]第11条（実演に関する権利）
1. 本件収録音声に係る乙の実演について生じる著作隣接権その他の権利の取扱いは、本契約に定めるところによる。
2. 乙は、甲に対し、本作品及び第9条に定める利用を行うために必要な範囲で、本件収録音声に係る乙の実演を録音、録画、複製、送信可能化、公衆送信、頒布その他の方法により利用することを許諾する。
3. 本条の許諾範囲を超える利用については、甲乙協議のうえ、その利用条件及び追加報酬の有無を定めるものとする。
4. 甲が本作品の利用を第三者に許諾する場合、甲は、本契約により認められた範囲において、当該第三者に本件収録音声を利用させることができる。
5. 
[bookmark: _oh9gu6vj501q]第12条（氏名及び芸名の表示）
1. 甲は、本作品のクレジット、公式Webサイト、宣伝物その他に、乙の氏名又は芸名を表示することができる。
2. 表示方法、表示位置、文字の大きさその他の具体的な表示方法は、本作品の仕様、媒体、慣行等を考慮し、甲が合理的に決定する。
3. 媒体の性質、技術上の制約その他合理的な事情により表示が困難な場合、甲は乙の氏名又は芸名の表示を省略することができる。
4. 
[bookmark: _ssj8dh17ogke]第13条（宣伝協力）
1. 甲は、本作品の宣伝のため、乙に対し、インタビュー、コメント収録、写真撮影、舞台挨拶、イベント、配信番組その他の宣伝活動への協力を依頼することができる。
2. 前項の宣伝活動への出演が本契約の報酬に含まれるか否かは、あらかじめ甲乙間で定めるものとする。
3. 本契約の当初予定に含まれない宣伝活動については、出演日時、場所、報酬、交通費その他の条件を甲乙協議のうえ定める。
4. 
[bookmark: _srrj1k5mgvt1]第14条（生成AI・音声合成等への利用）
1. 甲は、乙の事前の書面又は電磁的方法による承諾なく、本件収録音声を、乙本人又は乙が演じたキャラクターの音声を新たに生成することを目的とする生成AI、機械学習モデル、音声合成システム、ボイスクローンその他これらに類する技術の学習用データとして利用してはならない。
2. 甲は、乙の事前の承諾なく、前項の技術を用いて、乙が実際に収録していない新たな台詞、発話又は音声を乙の実演として生成し、本作品その他のコンテンツに利用してはならない。
3. ノイズ除去、音量調整、音質補正その他本件収録音声そのものの品質を改善するための技術的処理については、前2項の新たな音声生成には含まれないものとする。
4. 甲乙が生成AI、音声合成その他の技術を利用した新たな音声生成について合意する場合、その利用目的、対象、期間、媒体、生成可能な内容、第三者提供の可否及び報酬その他必要な条件を別途書面又は電磁的方法により定めるものとする。
5. 
[bookmark: _rvg2riod95cx]第15条（キャラクター及び作品に関する権利）
1. 本作品、キャラクター、設定、脚本、映像、音楽、ロゴその他甲又は第三者が乙に提供する素材に関する著作権、商標権その他の知的財産権は、甲又は正当な権利者に帰属する。
2. 本契約は、乙に対して本作品又はキャラクターに関する著作権その他の知的財産権を譲渡するものではない。
3. 乙は、本契約に基づく出演業務を行うために必要な範囲を超えて、甲から提供された素材を利用してはならない。
4. 
[bookmark: _gc31ct3drhn5]第16条（秘密保持）
1. 乙は、本契約又は本作品に関連して知り得た甲又は本作品に関する非公知の情報を秘密として取り扱い、甲の事前の承諾なく第三者へ開示又は漏えいしてはならない。
2. 秘密情報には、次の情報を含むものとする。
(1) 未公開のキャラクター設定
(2) 脚本、台本及びストーリー
(3) キャスティング情報
(4) 未公開映像及び音声
(5) 放送、公開又は配信に関する未発表情報
(6) 制作スケジュール
(7) 本作品の制作上又は営業上の情報
(8) その他その性質上秘密として取り扱うことが合理的な情報
3. 次の各号に該当する情報は秘密情報から除く。
(1) 開示時に既に公知であった情報
(2) 開示後、乙の責めによらず公知となった情報
(3) 開示以前から乙が適法に保有していた情報
(4) 正当な権限を有する第三者から秘密保持義務を負うことなく取得した情報
4. 法令又は裁判所その他公的機関の命令に基づき開示する必要がある場合、乙は必要最小限の範囲で秘密情報を開示することができる。
5. 
[bookmark: _8kr86l5wpmid]第17条（情報発信及びSNS）
乙は、本作品について甲が公表する前に、キャラクターへの出演事実、台本、収録内容、収録現場の写真、映像、音声その他未公開情報を、SNS、ブログ、動画配信サービスその他の媒体に投稿又は公開してはならない。ただし、甲が事前に承諾した場合はこの限りでない。

[bookmark: _ftnur5le67wq]第18条（資料等の管理及び返還）
1. 乙は、甲から提供された台本、設定資料、映像、データその他の資料を善良な管理者の注意をもって管理する。
2. 乙は、甲から返還又は削除を求められた場合、甲の指示に従い、当該資料及びその複製物を返還、削除又は廃棄する。
3. 乙は、前項の対応後、甲から求められた場合には、返還、削除又は廃棄を行った旨を甲へ報告する。
4. 
[bookmark: _mjkbxvppygkj]第19条（第三者の権利侵害）
1. 乙は、本契約に基づく実演に際し、故意又は重大な過失により第三者の著作権、著作隣接権、肖像権、名誉、プライバシーその他の権利を侵害してはならない。
2. 甲から指定された脚本、台詞、演出、キャラクター設定その他甲の指示に起因する第三者との紛争については、乙の責めに帰すべき事由がある場合を除き、甲が自己の責任において対応するものとする。
3. 
[bookmark: _ko5thwkindex]第20条（再委託等の禁止）
乙は、甲の事前の承諾なく、本契約に基づく出演業務の全部又は一部を第三者に代行させ、又は再委託してはならない。

[bookmark: _bbc6v1kfw1ma]第21条（契約内容の変更）
本作品の制作内容、収録範囲、話数、利用媒体その他本契約の重要な条件に変更が生じた場合、甲乙は必要に応じて協議し、追加報酬その他の条件を定めるものとする。

[bookmark: _q8z18kuurw3l]第22条（契約解除）
1. 甲又は乙は、相手方が本契約に違反し、相当の期間を定めて是正を求めたにもかかわらず、当該期間内に是正されない場合、本契約の全部又は一部を解除することができる。
2. 甲又は乙は、相手方について次の各号のいずれかの事由が生じた場合、催告を要することなく直ちに本契約を解除することができる。
(1) 支払停止又は支払不能となったとき
(2) 差押え、仮差押えその他強制執行を受けたとき
(3) 破産手続、民事再生手続その他これらに類する手続の申立てがあったとき
(4) 本契約を継続することが困難となる重大な信用毀損行為があったとき
(5) その他本契約を継続し難い重大な事由が生じたとき
3. 本契約が終了した場合であっても、終了前に適法に行われた本件収録音声の利用については、別途合意がある場合を除き、その効力を妨げないものとする。
4. 
[bookmark: _1q1dxbrwenc8]第23条（制作中止等）
1. 天災地変、感染症、事故、制作計画の変更、放送・配信計画の変更、資金調達上の事情その他やむを得ない事情により、本作品の制作、収録、放送、上映又は配信が延期又は中止される場合、甲は乙に対し速やかに通知する。
2. 前項の場合における既に実施された出演業務に係る報酬、キャンセル料その他の取扱いについては、本契約又は別途合意した条件に従うものとし、定めがない場合には甲乙協議のうえ決定する。
3. 
[bookmark: _m3fg0vcdc80t]第24条（損害賠償）
甲又は乙が自己の責めに帰すべき事由により本契約に違反し、相手方に損害を与えた場合、当該当事者は、その違反と相当因果関係のある損害を賠償する責任を負う。

[bookmark: _uftztzei9z7w]第25条（不可抗力）
天災地変、火災、感染症の流行、戦争、暴動、法令の制定改廃、公権力による命令、交通機関又は通信設備の重大な障害その他当事者の合理的な支配を超える事由により、本契約上の義務の全部又は一部の履行が困難となった場合、当該当事者は、その責めに帰すことのできない範囲について責任を負わない。

[bookmark: _kjvqebll9djp]第26条（反社会的勢力の排除）
1. 甲及び乙は、自らが暴力団、暴力団員、暴力団関係企業その他これらに準ずる反社会的勢力に該当せず、かつ、これらと社会的に非難されるべき関係を有していないことを表明し、保証する。
2. 甲又は乙は、相手方が前項に違反した場合、何らの催告を要することなく本契約を解除することができる。
3. 
[bookmark: _59blitpnvong]第27条（権利義務の譲渡）
甲及び乙は、相手方の事前の書面による承諾なく、本契約上の地位又は本契約から生じる権利若しくは義務を第三者に譲渡し、承継させ、又は担保に供してはならない。ただし、甲が本作品に関する事業又は権利を第三者へ承継させる場合については、乙の権利を不当に害しない範囲でこの限りでない。

[bookmark: _jdu3ixabbcxk]第28条（契約期間）
1. 本契約の有効期間は、本契約締結日から●年●月●日までとする。
2. 前項にかかわらず、第9条（収録音声の利用）、第10条（編集及び加工）、第11条（実演に関する権利）、第12条（氏名及び芸名の表示）、第14条（生成AI・音声合成等への利用）、第15条（キャラクター及び作品に関する権利）、第16条（秘密保持）、第18条（資料等の管理及び返還）、第19条（第三者の権利侵害）、第24条（損害賠償）及び第30条（準拠法及び合意管轄）は、本契約終了後もその性質に応じて有効に存続する。
3. 
[bookmark: _g4ivv8yaue2e]第29条（協議）
本契約に定めのない事項又は本契約の各条項の解釈について疑義が生じた場合、甲乙は信義誠実の原則に従い協議し、円満な解決を図るものとする。

[bookmark: _x7oiwv61fkk5]第30条（準拠法及び合意管轄）
1. 本契約は、日本法に準拠し、日本法に従って解釈される。
2. 本契約に関して訴訟の必要が生じた場合、●●地方裁判所又は●●簡易裁判所を第一審の専属的合意管轄裁判所とする。
3. 
以上、本契約締結の証として、本書2通を作成し、甲乙記名押印のうえ各1通を保有する。なお、甲乙が電子契約その他の電磁的方法により本契約を締結する場合には、本契約の電磁的記録を作成し、各自これを保管する。

●年●月●日

甲
所在地：●●

会社名：株式会社●●

代表者：●●　　　　　　　　　印

乙
住所：●●

氏名・芸名：●●　　　　　　　印

